
Dachstein Höhlenwelten Cup 2013 
 

 

BSFZ Obertraun    31.Mai - 02. Juni 2013     (Jahrgang 2000) 

 

Gruppe A Gruppe B Gruppe C 
 

SC Freiburg  MTK Budapest Szomb. Haladas Illes Aka 

FK Teplice 1. FC Slovacko Admira Wacker 

NK Celje NK Bravo Ljubljana NK Slaven Belupo 

FK Senica MFK Kosice MFK Michalovce 
 

Vorrundenspiele: 
 

Freitag,31. Mai 2013 
 

16:00 SC Freiburg – FK Teplice  NK Slaven Belupo – MFK Michalovce 

16:35 NK Celje – FK Senica  NK Bravo Ljubljana – MFK Kosice 

17:10 Szomb. Hal. Illes Aka – Admira Wacker  MTK Budapest – FC Slovacko 
 

Samstag, 01. Juni 2013 
  

08:45  SC Freiburg – NK Celje  KF Teplice – FK Senica 

09:20 MTK Budapest –  NK Bravo Ljubljana FC Slovacko – MFK Kosice 

09:55  Szomb. Hal. Illes Aka - Michalovce NK Slaven Belupo – Admira Wacker 

10:30  SC Freiburg – FK Senica FK Teplice – NK Celje 

11:05 MTK Budapest – MFK Kosice FC Slovacko – NK Bravo Ljubljana 

11:40 Szomb. Hal. Illes Aka – Slaven Belupo MFK Michalovce – Admira Wacker 
 

Play Off Play Down 
 

Gruppe 1 Gruppe 2 Gruppe 3 Gruppe 4 
 

1/I Bester 1.VR 2/I 1.VR 3/I Bester 3.VR 4/I 3.VR 

1/II 2.VR 2/II 1.VR 3/II 4.VR 4/II  3.VR 

1/III 2.VR 2/III 2.VR 3/III 4.VR 4/III 4.VR 
 

15:00        1/I – 1/III                                  2/I – 2/III 

15:35        3/I – 3/III                                  4/I – 4/III 

16:10        1/II – 1/III                                 2/II -2/III 

16:45        3/II – 3/III                                 4/II – 4/III 

17:20        1/I – 1/II                                    2/I – 2/II 

17:55        3/I – 3/II                                    4/I – 4/II 
 

Sonntag, 02. Juni 2013 
 

Finalspiele 

 

08:45         Spiel um Platz 7            Spiel um Platz 9         Spiel um Platz 11 

09:25         Spiel um Platz  3           Spiel um Platz 5 

10:10         Finale 

 

Spielzeit 2x15 Minuten, Vorrunde, Play Off/Down Meisterschaftssystem: Punkte – Spiel 

gegeneinander – Tordifferenz  - erzielte Tore – Pkt./Tore VR, Finalspiele bei Unentschieden: 

Elfmeterschießen, pro Spiel ist der Einsatz von 16 Spielern gestattet + Rücktausch 


