Qualifikation zum 1. Geza Gallos Gedenkturnier

GEZA GALLOS

Turnierbestimmungen GEDENKTURNIER

Gespielt wird nach den Satzungen und Ordnungen des dsterreichischen Fussbalbundes(OFB)
und des burgenlandischen Fuballverbandes (BFV) mit Erganzungen.

Qualifizierung:
U9: die beiden Finalisten qualifizieren sich fur das 1. Geza Gallos Turnier am 23.August 2015
U7: die ersten 7 qualifizieren sich fir das 1. Geza Gallos Turnier am 22.August 2015

Spielberechtigung:

U9: Es sind Spieler des Jahrganges 2006 und jinger spielberechtigt.
U7: Es sind Spieler des Jahrganges 2008 und junger spielberechtigt

Bille:
In der U7 werden mit Balle mit der Grésse 3 und in der U9 mit der Grésse 4 gespielt.

Tore:
In der U7 und in der U9 werden Kleinfeldtore mit 5*2 m verwendet.

Zahl der Spieler:
In der U9 und in der U7 wird mit 7er Mannschaften gespielt (6 Spieler + 1 Torwart), davon missen bei
Spielbeginn mindestens 5 Spieler einschliellich Torwart spielbereit sein.

Ein- und Auswechseln:
Es dirfen bis zu 7 Spieler eingewechselt werden.
Wiederholtes Ein- und Auswechseln ist gestattet (sogenannter Riicktausch).

Abseitsregelung (Regel 11):
Es wird ohne Abseits gespielt.

FreistoRregel:

Direkte und indirekte FreistolRe sind moglich.

Indirekte FreistoRe gibt es,

a) wenn der Ball vom Torwart, nachdem dieser ihn mit der Hand kontrolliert hat, Gber die Mittellinie gespielt
wurde (siehe Regel zum Torwartspiel),

b) bei gefahrlichem Spiel und

c) bei Sperren ohne Ball

Direkte Freistofie gibt es bei Fouls oder Handspielen.

Riickpassregel:
Wir spielen OHNE Rickpassregel.

Mindestabstand der Gegenspieler:
Der Mindestabstand der Gegenspieler beim Freistol3, Anstof3, Ecksto® muss 5m betragen, beim Einwurf
2m.

Spielzeit
Siehe Spielplan



Torwartspiel (siehe FreistoBregel):

Wird der Ball, nach einem Abstol3, vom Torwart Gber die Mittellinie gespielt, ohne dass ein anderer Spieler
den Ball berihrt,

- gibt es einen indirekten FreistoB an der Stelle, wo der Ball die Mittellinie GUberquert hat.

Dies gilt auch dann, wenn der Torwart den Ball mit dem Ful} Gber die Mittellinie spielt,

nachdem er ihn zuvor mit den Handen kontrolliert gehalten hat.

Wird der Ball aus dem Spiel heraus, vom Torwart iber die Mittellinie gespielt(z.B. nach einem Riickpass),
ohne dass ein anderer Spieler den Ball berihrt,

- geht das Spiel weiter, wenn der Torwart den Ball mit dem Fuf’ Gber die Mittellinie spielt,
ohne dass er ihn vorher mit den Handen kontrolliert gehalten hat.

AbstoB (siehe FreistoBregel):

Uberquert der Ball nach einem AbstoR die Mittellinie, ohne dass ein weiterer Spieler den Ball beriihrt hat, so
gibt es einen indirekten Freistol fir die gegnerische Mannschaft an der Stelle, wo der Ball die Mittellinie
Uberquert hat.Der AbstoR darf auch aus der Hand als Abwurf erfolgen.

An- und Abpfiff:

Die Turnierspiele werden durch die Turnierleitung zentral an- und abgepfiffen. Wir méchten die Trainer
bitten, verletzte Spieler aulierhalb des Spielfeldes zu behandeln, so dass ohne grof3e Verzogerung
weitergespielt werden kann. Sollte es zu einer schwerwiegenderen Verletzungspause (> 2 Minuten,
und wirklich nur in diesen Fallen!) kommen, darf der Schiedsrichter nachspielen lassen. Ertont also
die Schlusssirene der Turnierleitung, wird hier dann das Spiel mit Schiedsrichterball
fortgefiihrt, bis der Schiedsrichter eigenméachtig das Spiel beendet.

Spielwertungen:

Fir einen Sieg gibt es 3 Punkte, fir ein Unentschieden gibt es 1 Punkt. Sollten nach den
Gruppenspielen Mannschaften punktgleich stehen, entscheiden folgende Kriterien Gber die
Platzierung:

Tordifferenz

Mehrzahl der erzielten Toren

Ergebnis der direkten Begegnungen

Wenn nur ein von zwei (oder mehre Teams weiterkommen kdnnen), entscheidet ein 9
MeterschielRen (drei Schitzen)

Wenn beide oder mehre Teams schon weiter sind, entscheidet das Los Uber die
Platzierung (Turnierleitung)
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9m-SchieRen:

Wenn es in den Platzierungsspielen zu einem Unentschieden kommen sollte, wird die Entscheidung durch
ein 9m-Schielen gesucht. Es treten jeweils drei Spieler aus jeder Mannschaft gegeneinander an. Sollte es
Remis stehen, geht es ,1 vs 1" weiter. Hierzu durfen nicht erneut dieselben Spieler antreten, die bereits die
3 ersten 9-Meter ausgeflhrt haben.

Strafen:

- gelbe Karte

- Zeitstrafe 2 Minuten

- rote Karten sind moglich!

Der Spieler, dem die rote Karte gezeigt wurde, verlasst umgehend das Spielfeld. Seine Mannschaft
beendet das Spiel mit einem Spieler weniger. Uber den Ausschluss vom Turnier entscheidet hach
sachgerechter Bewertung die Turnierleitung

Das Betreten des Spielfeldes ist ausschlieBlich Betreuern und Trainern nach Aufforderung durch
den Schiedsrichter gestattet. Trainer, Betreuer und Familienmitglieder haben ihrer Verantwortung
als Vorbilder gerecht zu werden.

Innenbereich der Spielfelder:

Der Innenbereich der Spielfelder darf aus Platz- und Sicherheitsgriinden nicht betreten werden. Das
Coachen und Einwechseln ist nur an der AuBenseite der Spielfelder zulassig.

Wir wiinschen uns spannende und vor allem faire Spiele.






