FAC Hallenmasters 2016

Turnierbestimmungen und Turnierregeln

1) Spieldauer:

11 Minuten pro Spiel

2) Spielerpasse und Kaderlisten:

Die Spielerpasse sind auf Verlangen der Turnierleitung vorzuweisen. Des Weiteren sind die Kaderlisten am
Turniertag bei der Ankunft von der Turnierleitung abzuholen und diese ausgefillt der Turnierleitung vor
dem ersten Spiel wieder zu retournieren. Gast/Testspieler sind erlaubt, missen sich jedoch mittels
Lichtbildbildausweis auf Verlangen ausweisen kénnen.

3) Treffpunkt am Spielort:

Alle Mannschaften haben sich spatestens 45 Minuten vor lhrem ersten Spiel am Spielort bei der
Turnierleitung anzumelden. Die Nenngebiihr ist bei der Turnierleitung vor dem ersten Spiel zu bezahlen.

4) Ausriistung:

Es darf nur mit Hallenschuhen mit abriebfester, heller Sohle gespielt werden. Des Weiteren sind
Schienbeinschoner bei allen Spielern Pflicht.

5) Allgemeine Bestimmungen:

e Mit den Hallenschuhen darf nicht ins Freie gegangen werden.

e Essen und Trinken im Spielbereich der Halle ist nicht gestattet (Ausgenommen Trinkflaschen der
Vereine).

e Um den Spielbetrieb nicht zu storen und Verletzungen zu vermeiden ist auRerhalb des
Spielbereiches das Ballspielen im gesamten Hallenbereich nicht gestattet.

e Zuschauer dirfen sich nicht im Spielbereich der Halle aufhalten.

e Im Falle von Beschadigungen in der Sporthalle haften die flir den Verursacher zustandigen bzw.
verantwortlichen Mannschaftsbetreuer.

e Wir winschen uns ein tolles und respektvolles Turnier und méchten sehr an die Fairness aller
Spieler und Zuschauer appellieren.



Turnierregeln

1) Spieleranzahl:

6 Feldspieler + 1 Tormann

2) Spielerwechsel:

Ein Wechsel einzelner Spieler ist fliegend mdglich. Blockwechsel sind nur wahrend einer Unterbrechung
erlaubt.

3) Abstol3:

Beim AbstolR durch den Tormann muss der Ball in der eigenen Spielhdlfte den Boden oder einen Spieler
berihren. Bei einem Vergehen wird das Spiel mit einem indirekten FreistoR am Mittelpunkt fur die
gegnerische Mannschaft fortgesetzt.

4) Out und EckstoR3:

Bei einer Out- oder Eckballentscheidung wird das Spiel mit indirektem Freistol3 fiir die gegnerische
Mannschaft an der Bande fortgesetzt.

5) Beriihrung der Hallendecke:

Beriihrt der Ball die Hallendecke wird das Spiel mit einem indirekten FreistoR fiir die gegnerische
Mannschaft am Mittelpunkt fortgesetzt.

6) Handspiel/Foulspiel:

Bei einem Handspiel oder Foulspiel wird das Spiel am Ort des Vergehens mit einem indirekten FreistoR fiir
die gegnerische Mannschaft fortgesetzt.

7) Riickpassregel:

U8,U9,U10 — ohne Riickpassregel, U1l — mit Rickpassregel

8) Strafen:
Blaue Karte: Ausschluss des Spielers fiir 2 Minuten.

Rote Karte: Ausschluss des Spielers fir das jeweilige Spiel. (Bei einem zu heftigen Vergehen kann der
Spieler auch fir das gesamte Turnier ausgeschlossen werden).

9) Platzierung

die hdhere Punkteanzahl
die bessere Tordifferenz
die mehr erzielten Tore

das Spiel gegeneinander
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Die Turnierleitung des Floridsdorfer AC wiinscht allen teiinehmenden Mannschaften viel Erfolg
und ein tolles Turnier.



