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A fesztival el6készitése

1. Altalanos kévetelmények

Gyermeklabdarugé fesztivalt, ott lehet rendezni, ahol a csoportban minimalisan 6 6nalld sportszervezet
szerepel.

A fesztivalokat az MLSZ altal kijelolt id6szakokban kell megrendezni, szombaton és vasarnap, a palyak szabad
kapacitasat figyelembe véve! Ettél eltérni csak rendkiviili id6jaras esetén lehet a megyei koordinator
engedélyével! Az id6pontvaltozast azonnali hatallyal jeleznie kell a koordinatornak a programvezet6 felé! A
fesztivdlokon az MLSZ hivatalos tagszervezeteként miikéds sportszervezet benevezett csapata vagy csapatai
indulhatnak! Részt vehetnek az irdsbeli nevezés leadasat, és az mlisz.info oldalon torténg regisztraciot
kovetben, a megyei koordinator jévahagyasaval!

Példa lebonyolitasi rend egy gyermeklabdarigé fesztivalra — 60 f6 U6/7-es jatékos részvételével:




Példa lebonyolitasi rend egy gyermeklabdarigé fesztivalra — 36 f6 U6/7-es és 30 f6 U8/9-es jatékos egyide;j(i
részvételével:

Példa lebonyolitasi rend egy gyermeklabdarigo fesztivalra — 50 f6 U8/9-es jatékos részvételével:




2. Szervezési elGirasok:

A rendez8nek 60 perccel a fesztival kezdete el6tt a helyszinen kell lennie!

Torekedni kell a folyamatos jaték feltételeinek megteremtésére, ezért a lehet8ségek szerinti maximalis szamu
palyat kell kialakitani ugy, hogy a palyak kézott elegendd hely legyen!

A rendezének el kell készitenie a fesztival forgatokonyvét, idérendjét, palyabeosztasat, és lathatdva kell tennie
a gyermekek és a néz6k szamara!

A fesztival forgatokonyvét, 3 nappal az eseményt megel6z6en fel kell télteni az mlsz.info oldalra!

A rendezbnek fel kell késziilnie, hogy el6re nem lathaté események kdvetkezhetnek be, pl. késik az egyik
csapat, vagy lemondjdk a rendezvényt az utolsod pillanatban. A tavolmaraddkat a rendezének haladéktalanul
jeleznie kell a megyei szakmai igazgatd és a megyei koordinator felé. A megyei koordinator koteles 3 napon
belul a tavolmaradasrdl és a tdvolmaradd csapatrdl irasban jelentést adni az egyestleti program vezetéjének!

A gyermeklabdarugéi fesztivalokat a rendezd nyitja meg, roviden.
A fesztival szervezGje motivalja a gyermeklabdaridgokat a felszabadult jatékra!

3. RendezGi-lebonyolitasi elGirasok:

A rendez6 sportszervezet képviselGjének 60 perccel a fesztival kezdete el6tt a helyszinen kell lennie!

Abban az esetben is a helyszinen kell lennie, és tajékoztatnia kell a helyszinre megérkezd jatékosokat, sziilSket,
ha a rendezvény pl. idGjarasi korilmények miatt elmarad! A rendezd koteles j6 mindségli — MLSZ altal az
adott évadra hitelesitett - flives, vagy mifiives palyat biztositani!

A pdlyakat és az oOltoz6ket 30 perccel a fesztivalt megel6z6en, teljes mértékben el6készitetten kell a
korosztalyos csapatok részére biztositani!

Torekedni kell a folyamatos jaték feltételeinek megteremtésére, ezért a lehet6ségek szerinti maximalis szamu
palyat kell kialakitani agy, hogy a palyak kozott elegendd hely legyen!

4. ElGirdsok az alkdzpontvezetd szamara:

Feladata a fesztivdlokon vald részvétel, akadalyoztatdsa esetén megbizottja! Eszrevételek munkanapldba
jegyzése. Adatok véltozasa esetén az illetékesek értesitése az adatvaltozas kévetSen két napon beldl. (pl. 4j
egyesilt jelentkezése, végzettségben vald valtozas, stb.)

Feladata az Eljarasi rend pontos megismerése, kdvetése és azzal kapcsolatos észrevételek megtétele.

5. Koordinatori elGirasok:

Torzsadatok felvitelének ellenGrzése. Igazoldsok, engedélyek meglétének ellenGrzése. Az Eljarasi rendben
foglaltak ellendrzése.

A fesztival lebonyolitasa

1. Altaldnos kévetelmények

A Fesztivalok alkalmaval a résztvevd gyermekek szamatdl fliggben minimalisan 4-6, de akdr ennél tébb
jatékterilet alakithato ki.

A kialakitott jatékteriletek minimalisan felén 3:3 (U6/7) vagy 5:5 (U8/9) elleni mérk&zés-jaték zajlik a
korosztaly elGirasanak megfeleld méret(i jatéktéren és szabdlyokkal. A tobbi jatékterileten a fesztival
szervezGje az 5-7 éves vagy a 8-9 éves korosztaly életkori sajatossdgainak minden tekintetben megfeleld
jatékokat, Uigyességi feladatokat szervez.

A fesztival sordn nincs tartalék - jatékos, minden odaérkez6 gyermek folyamatosan részt vesz a jatékban! A
csoportok elosztasa véletlenszerd is lehet!

A jatékkal eltoltott id6 az U6/7 korosztaly esetében 40 perc, az U8/9 korosztéaly esetében 60 perc lehet!



A jatékteriletek kozotti valtasok és az ezzel egyiitt jard sziinetek 3-4 percig tartanak!

A jaték valamennyi pdlyan egyszerre kezd&dik, a fesztival - szervezd sipjelére.
A jatékok, feladatok végig egy id6ben zajlanak!

Nincsenek jatékvezeték, viszont a palydkon illetve a mihelyekben a jatékokat ismertetni, bemutatni és
feltigyelni kell! A fesztival soran a résztvevé csapatok felkészité edzGi latjak el ezt a feladatot egy-egy
jatékterileten.

2. Fesztivalszervezési elGirdsok

A rendez6nek és a csapatvezetSnek biztositaniuk kell, hogy a fesztivdlon részt vevd valamennyi
gyermeklabdarigo a teljes jatékid6t a palyan toltse! Csapatonként a leheté legtdbb jatékost szerepeltetessék.
Természetesen a fiuk és a lanyok egyitt jatszanak, és vegyes csapatok kialakitasa is lehetséges tobb egyesiilet
jatékosaibol!

A résztvevdk regisztralasa a rendez jovoltabdl folyamatos.

3. RendezGi-lebonyolitasi elSirdsok:

A jaték a gyermekeké, nem a feln6tteké, a jatékok, mérk6zések ideje alatt csak a jatékosok, a palyafeliigyel6k,
az edz6k és a fesztival - szervezd tartdzkodhatnak a palya teriletén! Mindenki mas a lelatérdl illetve korlaton

kivilrél sziveskedjen figyelemmel kisérni a gyermekek jatékat!
Felel6s a rendezd és a felkészit6 edz6k!

A fesztival lezarasa

A fesztivalt kbvetSen roviden értékeljik a gyermekeket. Emeljiik ki a legszebb gélokat, cseleket, szereléseket
stb. és biztassuk a gyermeklabdarugdkat a tovabbi gyakorlasra!

2. Arendezé feladata:
A fesztival eseményeinek hianytalan regisztraldsat 48 oran beliil el kell végezni az misz.info oldalon!
3. Rendezdi elGirasok:

Minden gyermek kapjon apré ajandékot lelkes jatékdért, csapatonként egy jatékos jo egyéni teljesitményét
jutalmazzunk kilén ajandékkal és Bozsik - oklevéllel!

FelelGs: a fesztival rendezéje!



Attekintd tablazat — mérk6zésformak korosztalyonként:

Korosztaly ue/7 us/9
J4tékosok 3:3 ellen 4:4 ellen
kapus nélkiil + kapusok
Palyaméret 15x20m 20x40m
Les Nincs Nincs
6m-re az

Blintetdteriilet

Nincs kllon jelolve

alapvonaltdl
bdjaval jelolve

Biintet6pont - 7m
Kapu 2x1m 3x2m
Labda méret 3-as 4-es

nincs, a labda lapos passzal hozhaté

nincs, a labda lapos passzal hozhato

Partdobas iy iy
jatékba jatékba
Mérkdzésszam minimum 3 mérkd&zés/ minimum 3 mérk&zés/fesztival
torndnként fesztival
1 x 10 perc tiszta 1 x 15 perc tiszta
Jatékidé jatékida: 40 perc/ jatékidé: 60 perc/
fesztival fesztival
Specialis a labda ujboli jatékba hozatala az a labda Ujboli jatékba hozatala soran
szabély alapvonalrdl tortenik, nem tovabbithaté kdzvetleniil az

labdavezetéssel, az ellenfél a
palya feléig hatrahtuzddva kezdi
meg a labdaszerzést

ellenfél térfelére, a kapus ezt a
folyamatos jaték soran sem teheti meg




Mérkobzésjatékok szabalyai
U6-7 korosztaly
2009. januar 1. - 2010. december 31. kozott sziiletett lanyok és fiuk

A labdarugas versenyszabalyai érvényesek! A kiilonbségeket a kdvetkez6kben ismertetjik:

Palyaméret: 15x20m

Kapuméret: 2x1m

Blintetd teriilet: nincs jeldlve

Labdaméret: 3

Jatékid6: 10 perc/mérkézés, a tiszta jatékidé maximum 40perc/fesztival
Létszam: 3:3 ellen (kapus nincs)

Jatékvezetd: nincs

A fesztival kezdete el6tt 30 perccel a csapat név szerinti nevezési lapjat a rendez6nek le kell adni!

Palyara lépés feltétele: Gy/l, GY/f érvényes versenyengedély és érvényes sportorvosi engedély!
Ezek hidanyaban a jatékos nem léphet palyara!

FelelGs: felkészit6 edz6 és csoportvezetd.
A 3:3 elleni mérkézés - jatékok szabadlyai:

GOL
golt a palya teljes teriletérdl el lehet érni
g6l utan labbal hozhatd ismét jatékba, az alapvonal mogiil, ilyenkor az ellenfél félpalyaig
visszahuzédva kezdi meg a labdaszerzést
LES — NINCS
PARTDOBAS — NINCS
a folyamatos tamadojaték érdekében a labda lapos passzal hozhato jatékba, amelybdl
kozvetleniil nem lehet golt elérni
az ellenfél jatékosai nem akadalyozhatjak a labda jatékba hozatalat
az ellenfél jatékosai a labdatdl 3 méterre helyezkedhetnek el
SZOGLETRUGAS- NINCS
ha az ellenfélrél keril a labda az alapvonal mogé, labbal hozhato ismét jatékba, az
alapvonal mogiil, ilyenkor az ellenfél félpalyaig visszahuzddva kezdi meg a labdaszerzést
SZABALYTALANSAGOK
szabadrugast vonnak maguk utan
BUNTETO — ebben a korosztalyban nincs biintet6rigas

TERFELCSERE — NINCS
FELSZERELES

a jatékosok gumi-stoplis cip6ben vagy torna (edz68) cip6ben jatszhatnak
»éles” stoplis cip&ben tilos jatszani



Mérkobzésjatékok szabalyai
U8-9 korosztaly
2007. januar 1. - 2009. december 31. kozott sziiletett lanyok és fiuk

A labdarugas versenyszabalyai érvényesek! A kiilonbségeket a kdvetkez6kben ismertetjik:

Palyaméret: 20x40m

Kapuméret: 3x2m (kézilabda)

Biintetd terllet: 6m-re az alapvonaltdl az oldalvonalon boéjaval jel6lve
Blintetépont: 7 m

Labdaméret: 4

Jatékid6: 15 perc/mérk&zés, a tiszta jatékidé maximum 60 perc/fesztival
Létszam: 4:4 ellen + kapus

Jatékvezetd: nincs

A fesztival kezdete el6tt 30 perccel a csapat név szerinti nevezési lapjat a fesztival rendezének le kell adni!
Palyara lépés feltétele: Gy/l, GY/f érvényes versenyengedély és érvényes sportorvosi engedély!
Ezek hidanyaban a jatékos nem léphet palyara!

FelelGs: felkészit6 edz6 és csoportvezetd.
A mérkézés szabadlyai

GOL
golt a palya teljes teriletérdl el lehet érni
g6l utan kozépkezdéssel indul Ujra a jaték
LES — NINCS
PARTDOBAS — NINCS
a folyamatos tamadodjaték érdekében a labda lapos passzal hozhat6 jatékba, amelybdl
kozvetleniil nem lehet golt elérni
az ellenfél jatékosai nem akadalyozhatjak a labda jatékba hozatalat
az ellenfél jatékosai a labdatél 3 méterre helyezkedhetnek el
SZOGLETRUGAS
a sarokpontrol torténik
az ellenfél jatékosai nem akadalyozhatjak a labda jatékba hozatalat
SZABALYTALANSAGOK
szabadrugast vonnak maguk utan
BUNTETO
blntet6terileten (6 méter) bellli szabalytalansag esetén bintet6rigas kovetkezik
a bintet6pont a kapu kozepétdl szamitott 7 méterre van

TERFELCSERE — NINCS!

FELSZERELES
a jatékosok gumi-stoplis cip6ben vagy torna (edzg) cipSben jatszhatnak
»€éles” stoplis cipében tilos jatszani

SPECIALIS SZABALY

a labda ujboli jatékba hozatala soran nem tovabbithaté kdzvetleniil az ellenfél térfelére, a kapus ezt a
folyamatos jaték soran sem teheti meg





