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V. Szombathelyi Robotverseny LEGO Terepasztal versenyszam altalanos
szabalyok

Feladat:

A csapatok hozzanak létre egy olyan 6nalloan miikodé mobilrobotot, mely a verseny napjan
kihirdetett feladatot végrehajtja az erre a célra készitett terepasztalon. A terepasztal belsd
méretei 2362 mm x 1143 mm. (WRO regular palya), oldalan kerettel ellatott asztal. A feliiletén
a feladathoz kapcsolodd szines abrak, valamint targyak talalhatok. A robotok konnyebb
tajékozodasat 20mm széles fekete vonalak segitik.

A csapatok a sajat felszerelésiikbol dolgozva, a feladatnak megfelelden épitik meg és
programozzak fel a robotjukat, majd két futam soran bemutatjak annak miikodését.

Csapatok

A kategoridk a kovetkezok:
1. kategodria: 2008.december 31. utan sziiletettek
2. Kategoria: 1997. december 31. utan sziiletettek.

Felszerelés

A feladat megoldasdhoz a csapatoknak magukkal kell hozniuk a sziikséges felszerelést. A
programozashoz sziikséges laptopot vagy egyéb eszkozt, valamint a robot épitésé¢hez sziikséges
LEGO alkatrészeket.

Egy db LEGO Mindstorms Home vagy Education készlet elegendd a feladat végrehajtasahoz,
de tetszdleges szamu ¢s fajtaji LEGO elem megengedett.

A robot minden részének szétszerelt és kezdeti (épités eldtti) allapotaban kell lennie, amikor
az épitési 1d6 elkezdddik. Az eredeti alkotoelemek nem lehetnek modositottak.

A csapatok nem hasznalhatnak semmiféle leirast/tmutatot a robot dsszeszereléséhez.

A roboton nem hasznalhat6 semmilyen nem hivatalos LEGO elem.

A szamitoégépek €s a robotok tdltésére — csapatonként kettd-kettd - 230V csatlakozasi
lehetdséget biztositunk. Toltésre csak a karanténon kiviil van lehetdség.

A verseny menete

A csapatok elore felkésziilhetnek a kiadott feladat alapjan, azonban a robotot teljesen
szétszedett allapotban kell hozniuk a versenyre!

A verseny a robot épitésével, programozasaval, beallitdsaval kezddodik.

A Dbirdk ellendrzik az épitéelemek allapotat. A csapatoknak be kell mutatniuk, hogy az
alkatrészek nincsenek Gsszeszerelve. Az ellenérzési id6 alatt a résztvevok nem érhetnek hozza
az alkatrészekhez és a szamitogéphez. Az épitési id6 csak akkor kezdddik, amikor azt
hivatalosan bejelentik.

A robot épitési- €s programozasi szakasz idotartama elOrelathatdban 120 perc. Minden
csapatnak sajat munkateriiletet biztositunk egy db asztallal és harom db székkel. Verseny alatt
a csapattagok sem a csapatvezetovel, sem mas csapatok tagjaival nem kommunikalhatnak.

A valtoztatas jogat fenntartjuk.
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Epités kozben a csapatok a terepasztalon tesztelhetik a robotjukat. Erre tetszéleges szamban,
sorban allassal, egyszerre legfeljebb 5 percig van lehetdségiik. Ezt a birok vezénylik.

Az épitési 1d0 elteltével a robotokat kikapcsolt allapotban a karanténteriiletre kell helyezni,
ahol semmilyen mddositds nem torténhet rajtuk.

A csapatok versenyzési sorrendje sorsolés utjan lesz meghatarozva.

A futam el6tt, felszolitasra a csapat kivalasztott tagja a robotot a karanténbdl a versenyasztalhoz
viszi. Erre legfeljebb 30 masodpercet kap, ha ez id6 alatt nem ér oda, akkor érvénytelen lesz a
futam. Az inditasi teriiletre helyezve a robotnak bekapcsolt allapotban kell lennie. A
vezérldegységen csak egy program lehet!

A futam maximum 5 percig tarthat. A cél: a feladat teljesitése minél rovidebb i1d6 alatt. Az
esetleges részpontszamokat a feladatkiiras tartalmazza. Az idé mérése a robot elsé inditasatol
torténik. A futamidé (5 perc) alatt a robot az inditasi teriiletre tetszoleges szamban
visszahelyezhetd ¢és Ujraindithatd, ekkor a bir6 a palyat visszaallitja eredeti allapotadba és a
megszerzett részpontszamokat torli.

Ha egy csapattag hozzéér a robothoz vagy barmilyen mddon befolyasolja a futam kdzben, a
feladat teljesitése el6tt, akkor vissza kell helyezni az inditd mezdre €s Gjra kell futtatni.

A futam végén a birok feljegyzik az elért pontszamot és az id6t, majd a robotot a csapatnak
vissza kell szallitania a karanténba.

Miutdn minden csapat futama lezajlott, kdvetkezik a fejlesztési szakasz, melyben minden
csapat modosithatja a robotjat, ez elott lehetdséget kapnak a csapatvezetdkkel torténd
egyeztetésre.

A fejlesztési 1d6 letelte utan ismét karanténba helyezik a robotot és 0j futam kezdddik. A
masodik futam ideje maximum 3 perc.

A masodik futam utan a robotot nem kell mar karanténba helyezni.

Miutdn minden csapat végzett a masodik futammal, az elért pontszdmok Osszegzése
kovetkezik.

A verseny biralata:

A birék pontozzdk a robotokat és a futamokat. Minden kategdridban kiilon hirdetiink
eredményt.

A csapatvezetok a verseny ideje alatt csak a megengedett id6tartamban kommunikalhatnak a
csapattagokkal.

A robot tevékenysége onallo kell, hogy legyen, és a feladatokat egyediil kell végrehajtania. A
vezetékes és vezeték nélkiili kommunikécio és a taviranyitas minden formadja tilos a robotfutam
alatt. Ha egy csapat megsérti ezt a szabalyt, kizardsra kertil, és haladéktalanul el kell hagynia a
verseny helyszinét.

A Bluetooth ¢és a Wi-Fi funkcio a verseny teljes ideje alatt kikapcsolt allapotban kell, hogy
legyen. A program feltoltése csak USB kabelen keresztiil lehetséges!

A verseny ideje alatt mobiltelefon, internet hasznalata tiltott!

A valtoztatas jogat fenntartjuk.
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Fontos:
Az érvényes versenykiirasban foglalt szabalyok nem ismerete nem ment fel az aldl és nem ad
alapot reklamaciora! Kérdéses esetben a fobird dontése a mérvado!

Az aktualis feladat részletezése
A robotnak a piros start/stop mez6bdl indulva meg kell keresnie a megtelt szelektiv
hulladékgyiijtd konténereket és a konténerekkel megegyezd szinli lerako teriiletre kell
széllitania. A fehér szinli konténer iires, azt a tarolé mezon kell hagyni!
A konténerek: azonos szinli LEGO elemekbdl felépitett blokkok, melyek fehér, zold, barna,
sarga, kék szinben lehetségesek.

A konténerek lehetséges elhelyezkedése a D, E, F, G mezok teriiletén beliil barhol, jellemzden
a mez6 kozepén. Egy mezon beliil csak egy db konténer lehet. A szineket mindkét futam elott
kisorsoljuk.
1. kategoéridban 4 féle szines konténerbdl 3 db lesz kisorsolva és elhelyezve, igy fehér,
azaz iires konténer biztosan nem lesz
2. kategoéridban 5 db lehetséges szinbdl 4 db lesz kisorsolva és elhelyezve, ugy hogy 1 db
biztosan fehér lesz.

Futam vége:
- a robot visszatér a piros mezore és megall.
- 5 perc letelte utan
- barmikor, ha a versenyzok kérésére leallitjak.

A konnyebb tajékozodashoz jeloltiik a keresztezddéseket szamokkal, a szétvalasztott mezoket
betlikkel.

A robot
- tetszéleges LEGO gyartmanyu alkatrészekbdl lehet felépitve, azonban csak
egy vezérlbegysége lehet.
- A 30x30 cm inditomezdben el kell férnie.
- Tetszbleges programozasi nyelven programozhato.
- A programok csak USB kabelen tolthetdk fel!
- Téaviranyitas barmilyen forméban tiltott.
- Wi-Fi és Bluetooth kommunikacionak kikapcsolva kell lennie.

A valtoztatas jogat fenntartjuk.
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Pontozas
Egy futamban 6sszesen 100 pont érhetd el. Maximum 5 perc all rendelkezésre a futamra, ezalatt a robot
tobbszor indithatd a piros inditd6 mezordl. Ebben az esetben a palyaelemeket is vissza kell rendezni
kiinduld allapotba. A pontok szdmitasa, a konténerek helyzetének a vizsgélata a futam végén torténik.
- Szines konténerenként: teljesen az azonos szinii lerakora helyezve 30 pont jar.
Ha nem teljes egészében van a konténer a lerakon: 20 pont. Rossz célteriiletre helyezett
szines konténer: 10 pont. Mdas esetben nem jar pont.
- Fehér konténer elszallitasa a tdrol6 mezordl -30 pont. A mezdn beliil valtozhat
a helye, de a hatarol6 vonalat nem érintheti!
- Visszatérés a kiinduldsi mezdre teljesen: 10 pont, részben: 5 pont. Csak akkor
jar érte pont, ha mas részfeladatbol mar szerzett pontot. Akkor ér a robot a piros mezére
teljesen, ha minden talajjal érintkezd eleme azon beliil tartozkodik és megall.

Az idoémérés akkor all le, ha a robot egyértelmiien megallt a célban, ezzel jelezve, hogy
befejezte a feladatot!

Az azonos pontszamot elért csapatok rangsoroldsa a felhasznalt id6 szerint torténik. A
kevesebb 1d6t felhasznalt robot keriil a rangsorban eldbbre.

A palya: pontos méreteit nem kozoljiik a hozzavetdleges felépitése alabb lathato. A robotok
az ¢épitési id6 alatt kalibralhatok, programozhatok a palyahoz és a fényviszonyokhoz. A szines
mezOk a LEGO hivatalos szinekhez lehetd legkdzelebbi arnyalatok.

Szombathely, 2023. januar. 27.

Minden versenyzonek eredményes munkat kivanunk!
A Szervezdk

A valtoztatas jogat fenntartjuk.



