10 MA DIAKNAK LENNI(?)!



SZERETNETEK
JATSZANI
EGY JATEKOT?!




U7 OKTATAST KIHIVASOK

e Megvaltozott kognitiv stratégiak (ismeretek
befogadasa, feldolgozas, kritikai
gondolkodas, koncentracidé hossza)

e Ujfajta kompetencidk a munkaerépiacon (soft
skillsx)

e SzUlo1 elvarasok

* A soft skills gytijtéfogalom, az interperszonalis készségek 6sszessége. Ide tartozik a fejlett empatia, a konnyed és nyilt

kommunikacid, a jo csapatjatékos attit(id, a megszerzett tudas tovabbadasara valo képesség, a felelésségvallalas, vagy a felmerilé
probléma megoldasara koncentrald szemlélet.



1. STAZADT KOMPETENCIAK AZ" ELETHEZ"
Tudasépites

Egyuttmukodeés

Digitalis drastudas

Valos problémak megoldasa és innovacio

Onszabalyozas



(SINALHATTUK JOL? HOGYAN?

“[..Jujra kell gondolni a pedagdégiai moédszereket és
tanulokozpontuva szikséges tenni az oktatast-tanitast, a
tudomany kozvetitést. Ebben segitséget, eszkozoket adhat az
Z generacidé altal kilondosen elvart -dinternet és multimédia
alkalmazasa, a kooperativ médszerek, a projekt- és
problémaalapu oktatas. Ennek hianyaban szamolnunk kell
szorongassal, onértékelési zavarokkal, stresszes allapottal
és agresszioval. Ezen utobbiak elkerulésének kulcstényezdi a
pedagdégus részérél a bizalom, az elfogadas, a tiirelem és
szeretet.” (Dr. Pais Ella Regina)



FGYENT TANULAST UTVONALAK

EVERYBODY IS A

“Mindenki zseni.

De ha egy halat az alapjdn ftélsz meg,
hogy tud-e fdra mdszni, akkor

egész életében hilyének

fogja érezni magdt."

Albert Einsteln

A tanulas 1idealis
esetben organikus
fejlodés, azaz
mindenki masfelé,
mas Utemben,
masképpen halad.

Tanarkéent fontos
tamogatnunk ezt a
folyamatot.



MEGVALTOZOTT TANARSZEREP

e A pedagdégus mint facilitator - folyamatok
keretben tartasa

e Nem a tudas kizardlagos birtokosa a tanar,
sokkal inkabb a tanulas szervezdje

e Szabalyrendszer, feladatvalasztas,
csoportszervezodés kozosen

e Kortarstanitas



FOLYAMATOS ERTEKELES ELVE

1. Valjon el az értékelés az osztalyzastol!

2. Legyen képes a diakokat nem egymashoz, hanem
onmagukhoz mérni! Az egyéni tanulasi utvonalak
tamogatasaban 1is vannak kozos célok, de mas—-mas
utak vezethetnek oda.

3. Az értékelési rendszer elfogadhatd, atlathatd és
vilagos legyen a diakok szamara is.

PO TRENDSZEEEER!



SZERETNETEK
JATSZANI
EGY JATEKOT?!




GAMIFICATION = JATEKOSITAS

1. Vedd elé a telefonod/tabletet, és 1épj a menti.com

weboldalra.

WiFi: DFMVK_Labor_Router

Jelszdo: labornet

2. Usd be a 43 01 31-es koédot.
Fogalmazd meg néhany kifejezéssel: Hogyan jelenhet
meg a jaték az oktatasban?

4. Ird be az ablakokba a sajat gondolataid, majd nyomd
meg a “Submit” gombot.

5. Figyeld, mi torténik a kijelzénkon!



JATEKKAL TOBB TANULNI! - PEDAGOGIAT CELOK

teljesitményszorongas megszuntetése

a verseny eszk6z a motivalasra
kozOssegi szellem erdsodése

akcio

kreativitas

elmélyulés (flow—-élmény)
ismeretszerzes

felelésségvallalas (tanuloi autonomia)



A GAMIFICATION ELONYEL

e cgyeni tanulasi utvonalak

diak sajat magahoz mért teljesitményének
értékelése

feleldsséegvallalas

javitasi lehetdség - Lehetdség a hibazasra!
kUls6bol belsdévé valdo motivacio

konnyd konvertalhatdosag (érdemjegyre)



LEPESROL LEPESRE
BATORSAG!
Jelolj ki egy online kommunikacidos feluletet! A
digitalis osztalytermek épp erre valok, de
kezdetnek egy zart Facebook csoport is megteszi.
(Azért ha raérsz, nézd meg ezt:
https://hashtag.school)
Mesélj a rendszerr6l, a mukodés szabalyait kozosen
éepitsetek ki!
Jelezd kollégaidnak és a szuldknek, hogy mire

készulsz!



https://hashtag.school

s 7 Vi s/
LEPESROL LEPESRE
5. Oszd a félévet 2-3 hetes iddszakokra! Egy-egy 1ilyen
idészak lesz egy szint.

6. Hatarozd meg hany pontot kell elérni egy szinten!

7. Add meg a feladattipusokat, az azokért kaphatdé pontokat,
és a lehetdséget, hogy valaki onallo otlettel jojjon!

FONTOS, HOGY LEGALABB KETSZER ANNYI PONTERTEKU FELADATOT
ADJ, MINT AMENNYI AZ OTOSHOZ KELL EGY SZINTEN!

8. Legyen egy atlathato felulet a nyilvantartasra!



O dT WV WVMAOOMDO




YO

LEPESROL LEPESRE

9. Minden szint elején jeloljetek ki egyéni SMART-célokat a
diakokkal!

SIESPEEEE (specifikus)
IENVEESUREBTE (merhetd)

o
o
e A - Achievable (elérhetd)
[
[

R - Relevant (relevans)
T - Time-bounded (idében behatarolt)

A szint végére a tandran és otthon [legalabb 4 Valaszthatd
SIS EEPISEOINCIGORNNEENCISEaEoREE. (A2 cgyeni tanulasi

cél megfogalmazasa relevans.)



LEPESROL LEPESRE

10. Adj teret a folyamatos visszacsatolasnak, a szint
végén ertékeljétek a rendszert és a kozos munkat, ha
szukséges, modositsatok a szabalyokat!

11. Ha eddig nem tettétek, dolgozzatok projekteken!
Itt épitsétek be pontértékkel az on- és
tarsértékelést!

12. Adj teret a kortarstanitasnak!
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JATEKRA FEL

Készitsétek el sajat pontozasi rendszeretek, és
“arazzatok be” néhany tipusfeladatot!

Példa: 40 pontos szint

prezentacidkészités: 4 pont

prezi eldadassal: 8 pont

sajat dolgozat Osszeallitasa: 6 pont
projektfeladat, bemutatott termékkel: 10 pont/fd
kérdés—-, fogalomkartyak: 1 pont/3 darab

online kviz: 4 pont

TZ: 20 pont

ropdoli: 4 pont és 1igy tovabb...



KOszonom a megtiszteld figyelmet!

vaczido@gmail.com

+36302714725

.0 _ .. L 3
~¢' #Uujpedagogla

trening & coaching


mailto:vaczido@gmail.com

