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SZABÁLYOK
1, 3-4 fős csoportok dolgozzanak együtt

2, Minden csoportban egy, maximum kettő eszköz legyen 

3, A csoportok kommunikálhatnak egymással

4, A csoportok kommunikálhatnak a trénerrel

5, Minden válasz elfogadható

6, Érezzük jól magunkat 



A nagy kérdés (big question):

MILYEN AZ IDEÁLIS 
TANULÁSI KÖRNYEZET A 

DIÁKOKNAK? 



Mit akarunk fejleszteni a 21. században? 
- Használható készségek
- Információ szelektálása, feldolgozása 
- Együttműködés
- Csoportmunka
- Problémamegoldás
- Kritikai gondolkodás
- Alkalmazkodóképesség
- Kommunikáció
- IKT eszközök használata



Tanulás folyamatának megváltozása 

Hagyományos oktatási rendszer:

Tanár (aki információkat ad át)    
aaa                          

Információ statikus, univerzális 

Az információ akár drága is lehet

Alapműveltség

Eszközök a könyvek 

Információ-fókuszú

Önszerveződő tanulási színtér:

Tanulásszervező (aki segíti az 
információhoz való hozzájutást)

Információ dinamikus, egyedi

Az információ ingyen van

Alapműveltségek

Bármi lehet eszköz

Aktivitás-fókuszú





Ideális digitális tanulási környezet (egy lehetséges) 
kialakítása

- Nagy kérdés (big question) → legyen általános → nem egy válasz 
merül fel →

- Kutatói kérdés (specifikus, már konkrétumokra vonatkozik)
- Reális célok felállítása
- Választhassanak csoportot
- Csoportos munka: 3-4 fős csoportok, 1-2 laptop vagy tablet (telefon 

nem kényelmes)
- A csoportok átjárhatóak 
- Ami szükséges: 

- IKT eszközök
- Szélessávú internet
- Bátorítás, támogatás



Egy konkrét példa 
Témaidőszak (3-4 hét): “hősök” 10-11-12 éves, kevert korcsoport

Kérdés: ki a legnagyobb magyar hős? → tablet és laptop, egy hős, aki szimpatikus

Szerteágazó érdeklődési területek: háborús hősök, mesehősök, feltalálók, 
művészek, politikusok, zenészek, sportolók, szerencselovagok

Csoportos és egyéni munka

Produktum készítése

Produktum bemutatása





Néhány eszköz 

Google felületek (drive, slide stb), Kahoot, Minecraft (vagy 
egyéb építős program), Prezi (bármilyen prezentációs 
szoftver) Youtube, Blogok, mikroblogok, tabletek, telefonok, 
trello, Doulingo, Drops, videóvágó programok, QR kód, 
Instagram stb...



KÖSZÖNÖM A MEGTISZTELŐ 
FIGYELMET!

galambos.attila@budapestschool.org
+36/30/334-23-02


