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IV. Szombathelyi Robotverseny LEGO Terepasztal

7 X
o ok
“Ly K iror1 O

részletes szabalyok

Feladat:
A csapatok hozzanak létre egy olyan onalléan mikoédé mobilrobotot, mely a
verseny napjan kihirdetett feladatot végrehajtja az erre a célra készitett
terepasztalon. A terepasztal belsé méretei 2362 mm x 1143 mm. (WRO regular
palya), oldaldn kerettel elldtott asztal. A feliiletén a feladathoz kapcsolédo
szines abrak, valamint targyak talalhatdk. A robotok kénnyebb tajékozédasat
20mm széles fekete vonalak segitik.
A csapatok a sajat felszerelésikbdél dolgozva, a feladatnak megfelel6en épitik
meg és programozzak fel a robotjukat, majd két futam soran bemutatjdk annak
mUikodését.
Csapatok
Minden csapat a kategdridjanak megfelel6 (2 - 3f6) didkbdl és egy felnstt
csapatvezet6bdl all.
A kategodridk a kovetkezbk:

1. kategodria: 2006.12.31. utan sziletettek

2. 2007.01.01. elétt szlletettek
Felszerelés
A feladat megoldasdahoz a csapatoknak magukkal kell hozniuk a szikséges
felszerelést. A programozdshoz szikséges laptopot vagy egyéb eszkozt,
valamint a robot épitéséhez szlikséges LEGO alkatrészeket.
Egy db LEGO Mindstorms Home vagy Education készlet elegendé a feladat
végrehajtasdhoz, de tetsz6leges szamu és fajtaju LEGO elem megengedett.
A robot minden részének szétszerelt és kezdeti (épités el6tti) dllapotaban kell
lennie, amikor az épitési id6 elkezd6dik. Az eredeti alkotéelemek nem lehetnek
maodositottak.
A csapatok nem hasznalhatnak semmiféle leirdast/Utmutatét a robot
Osszeszereléséhez.
A roboton nem haszndlhaté semmilyen nem hivatalos LEGO elem.
Barmely programozasi szoftver hasznalhato.
A szamitégépek és a robotok toltésére — csapatonként ketté-ketté - 230V
csatlakozasi lehet6séget biztositunk. Toltésre csak a karanténon kivil van
lehet6ség.

A valtoztatas jogat fenntartjuk.
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A verseny menete

A verseny a feladat részletes ismertetésével kezdédik - ezt minden csapat
irdsban is kézhez kapja. Az ismertetés utan 15 perc all rendelkezésre kérdések
feltevésére és egyeztetésre - ekdzben a csapatvezet6 a csapataval van. Ezutan
magara kell hagynia a csapatot.

A birdk ellen6rzik az épitéelemek allapotat. A csapatoknak be kell mutatniuk,
hogy az alkatrészek nincsenek 0sszeszerelve. Az ellen6rzési id6 alatt a
résztvev6k nem érhetnek hozza az alkatrészekhez és a szamitégéphez. Az
épitési id6 csak akkor kezdédik, amikor azt hivatalosan bejelentik.

A robot épitési- és programozasi szakasz id6tartama 110 perc. Minden
csapatnak sajat munkateriletet biztositunk egy db asztallal és harom db
székkel. Munka kozben a csapattagok sem a csapatvezet6vel, sem mas
csapatok tagjaival sem kommunikdalhatnak.

Epités kdzben a csapatok a terepasztalon tesztelhetik a robotjukat. Erre
tetsz6leges szamban, sorban allassal, egyszerre max. 5 percig van lehet6séguik.
Ezt a birdk vezénylik.

110 perc elteltével a robotokat kikapcsolt allapotban a karanténteriletre kell
helyezni, ahol semmilyen médositas nem térténhet rajtuk.

A csapatok versenyzési sorrendje sorsolds utjan lesz meghatdrozva.

A futam el6tt, felszdlitasra a csapat kivalasztott tagja a robotot a karanténbdl a
versenyasztalhoz viszi. Erre max 60 masodpercet kap, ha ez id6 alatt nem ér
oda, akkor érvénytelen lesz a futam. Az inditasi terlletre helyezve a robotnak
startra készen kell allnia. (bekapcsolt allapot). A vezérl6egységen csak egy
program lehet!

A futam max. 5 percig tarthat. A cél: a feladat teljesitése minél rovidebb id6
alatt. Az esetleges részpontszamokat a feladatkiiras tartalmazza. Az id6 mérése
a robot elsé inditasatdl torténik. A futamidé (5 perc) alatt a robot az inditdsi
terlletre tetsz6leges szamban visszahelyezhetd és uUjraindithatd, ekkor a biré a
palyat visszaallitja eredeti dllapotdba és a megszerzett részpontszamokat torli.
Ha egy csapattag hozzaér a robothoz vagy barmilyen mdédon befolydsolja a
futam kozben, a feladat teljesitése el6tt, akkor vissza kell helyezni az indito
mezdre és Ujra kell futtatni.

A futam végén a birdk feljegyzik az elért pontszamot és az id6t, majd a robotot
a csapatnak vissza kell szallitania a karanténba.

A valtoztatas jogat fenntartjuk.
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Miutan minden csapat futama lezajlott, kovetkezik a fejlesztési szakasz,
melyben minden csapat 20 percet kap a robot tovabbfejlesztésére, ez el6tt
lehet&séget kapnak a csapatvezetSkkel torténd egyeztetésre.

A tuningolasi id6 letelte utan ismét karanténba helyezik a robotot és Uj futam
kezdddik. A masodik futam ideje maximum 3 perc.

A masodik futam utan a robotot nem kell mar karanténba helyezni.

Miutan minden csapat végzett a madasodik futammal, az elért pontszamok
O0sszegzése kovetkezik.

A verseny biralata:

A birék pontozzak a robotokat és a futamokat. Minden kategdridaban kilon
hirdetiink eredményt.

A csapatvezet6k a verseny ideje alatt csak a megengedett idGtartamban
kommunikalhatnak a csapattagokkal.

A robot tevékenysége 6nallé kell, hogy legyen, és a feladatokat egyedil kell
végrehajtania. A vezetékes és vezeték nélkili kommunikacié és a taviranyitas
minden formaja tilos a robotfutam alatt. Ha egy csapat megsérti ezt a szabalyt,
kizarasra keril, és haladéktalanul el kell hagynia a verseny helyszinét.

A Bluetooth és a Wi-Fi funkcié a verseny teljes ideje alatt kikapcsolt allapotban
kell, hogy legyen. A program feltdltése csak USB kabelen keresztil lehetséges!
A verseny ideje alatt mobiltelefon, internet hasznalata tiltott!

Fontos:

Az érvényes versenykiirasban foglalt szabalyok nem ismerete nem ment fel az
alél és nem ad alapot reklamdciora! Kérdéses esetben a f6biréd dontése a
mérvado!

Szombathely, 2022. januar

Minden versenyzonek eredményes munkat kivanunk!

A Szervezok

A valtoztatas jogat fenntartjuk.



